1. Übersicht
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Wie verläuft eine Seiten Erstellung?

Es wird von einem Nutzer eine bestimmte URL gefragt. Diese URL wird von Engine analisiert.  Und mit Hilfe von Config, wird diesem URL einen Template File zugestimmt. Es definiert man in /engine/config/pages.xml:

<page path="/home/index.html">

 
<language lang="de">


 
<pageitem name="title">Start Seite</pageitem>



<pageitem name="id">home</pageitem>



<pageitem name="show">yes</pageitem>



<pageitem name="template">de/index.tpl</pageitem>


</language>

</page>

So bestimmt man eine Start Seite, die durch /home/index.html URL erreichbar ist. In diesem Fall kann man auch mehre Seiten in verschiedenen Sprachen definieren pro ein URL.

PageItem „title“  definiert einen Title Header von der HTML Seite.

Weiter wird einen Template geladen und durchgeparst. Es werden bestimmte Schlüsselwörter gesucht. Einen Template kann Engine sagen welche Module sollen bei dieser Seite geladen werden und ob weitere Templates sollen mit eingebunden werden, was wieder auf die Configuration zugreifen könnte.

Wenn die Seiten Erstellung fertig ist, werden dem Nutzer erst HTTP Headers geschickt werden und HTML Headers, erst dann bekommt einen Browser die Inhalt von der Seite.

Engine bezogene Dateien liegen in /engine Verzeichniss.

/mymodules ist für die Speicherung von allen Modul Klassen verwerndet.

Und alle Template und Datamanager betogene daten werden im /content abgelegt mit betrachtung von einer Sprache.

1.1 Config

Alle Konfigurationsdateien werden in XML Form erstellt und sind unter /engine/config/ zu finden.

Die config.xml ist die Generelle Konfigurationsdatei und bestimmt Name von der Seite, Copyright Informationen, ob mehre Sprachen werdet sollen werden, Datenbank Zugriff und einige System bezogene Module.

Die pages.xml speichert alle Informationen über verfügbare seiten und deren Zugehörigkeit zu bestimmten Templatefiles.

Die modules.xml beinhaltet Werte für lokale variablen  und Konfigurationen von allen Modulen.

<module name="mod_test">




<param name="limit">10</param>

        </module>

In diesem Fall bei Benutzung von einem Module mit Classe Mod_Test wird eine $this->limit instantiiert und auf den wert „10“ gesetzt.

1.2  Template

Jede Templatedatei wird geparst. Es können bestimmte Schlüsselwörter benutzt werden:

Schlüsselwörter
Beschreibung

INCLUDE
einfügt einen anderen Template an diese stelle aus einer Datei.

MYMODULE
sorgt für die Ausführung von einem Modul 

SETVALUE
einen PlaceHolder für einen Wert

BEGIN und END
wird für eine Definition von Datenstrukturen verwendet

PRIV
überprüft ob angemeldete Nutzer recht dafür hat, sonst wird ignoriert

ISSET
Wenn eine Variable keinen Wert hat, wird Inhalt ignoriert

DATAMANAGER
ruft einen Datamanager auf mit bestimmten parametern

Wenn einen Template einen anderen Template beinhaltet wird der auch rekursive geparst.

1.3 Modules

Jeder Modul ist eine extendete Klasse und kann verschiedene Methoden haben, aber muss auch zwei weitere Methoden von der Haupklasse implementieren: Constructor und eine Render methode.

class Mod_Test extends Module {


function Mod_Test(){

           Global $db, $ActivePage;



$this->lang = $ActivePage->lang;

    
            $this->stack = '';

    
            $this->db = & $db;

    }


function Render() {

            


parent::WriteLineHTML(„Hallo World!“);





return parent::GetStack();


}

}

Diese Modul wird and der stelle wo es im Template aufgerufen wird einen „Hello World!“ bringen.

2 Datamanager
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Datamanager sorgt für eine einfache Datenanbindung für die Module, oder Templates.

Wenn sie eine Datenbank benutzen und wollen Daten auf der Seite Zeigen, oder verarbeiten wierd es sehr einfach mit Datamanager.

Es werden Actionen definiert. Eine Aktion kann „show“ sein, die daten aus der Datenbank auslest und auf die Seite zeigt. Oder eine Aktion „new“ kann einen neuen Datensatz in die Datenbank hinfügen.

Dabei werden alle Daten und Actionen in einer XML Form beschrieben. 

Sie können zu bestimmten Aktionen bestimmte Templates zuweisen, eine Umleitung auf andere Seite definieren.

Falls Sie Veränderung von Datensätzen brauchen, wird einen Formular automatisch generiert mit Hilfe von Formbuilder.

2.1  Datamanager Aufruf

Sie können einen Datamanager aus einem Template, oder im Modul ausführen.

$Form = new DataManager($Config["Dir"]["content"].$this->lang."/".$this->XMLFile,$this);

$Form->SetOrder($this->order);

$Form->SetCondition("id>'".$id."'");

$Form->SetLimit($this->limit);

parent::Write($Form->RenderData($action));

So wird einen Datamanager mit daten aus $this->XML ausgeführt. Wo man gleich Sortieren und anzahlt von Resultatsdaten bestimmt mit $this->order und $this->limit.

Mit Hilfe von SetCondition können sie Bedienungen definieren.

In einem Template könnte man es auf diese Wiese machen:

<!--DATAMANAGER (xml/test.xml,`id`='<!--SETVALUE id-->')-->

2.2  Datamanager Definieren

Eine Datamanager Definition erfolgt in XML Form und besteht aus zwei Teilen. Erste ist Tabelen Beschreibung mit einer SQL definition für alle Aktionen. Und zweiter Teil is eine definition von allen Feldern aus der Tabelle.

<dbdata>

        
<db>mod_test</db>

        </dbdata>

        <tpldata>

        
<action name="show" access="all" tpl="html/show.tpl">

<![CDATA[

SELECT <varlist> FROM <tabele> <condition> <order> <limit>;

]]>

                </action>

...

Man arbeitet mir „mod_test“ Tabelle, und es wird eine „show“ aktion definiert, die einen html/show.tpl file als Template benutzen wird.

<items dbdata="1">

                <item name = "id">

                        <properties>

                                <meta name="type">int</meta>

                                <meta name="size">3</meta>

                                <meta name="optional">true</meta>

                                <item name="show">true</item>

                                <item name="index">true</item>

                                <item name="edit">false</item>

                                <item name="update">false</item>

                                <item name="new">false</item>

                        </properties>

                </item>

...

Jetzt geht man zu Beschreibung von einzelnen Feldern die aus der Tabelle für verschiedene Aktionen benutzt werden.

